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このたびは 、 『BURA n をお買いあげいただき 
まことにありがとうございました。 


ゲーム説明をよくお読みのうえ 、 『BURA I 
世界をお楽しみください。 
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ゲームのスタート方法 


キ- • ジ 3 イステ4 f 夕での操作 


画面の説明 


パラメータ 


レベルアッブ 
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ゲ ー*ムのスタ^卜方5去 


才ープニンク•スタ _ 卜 



♦ドライブ2に、 ゲームディスク【1】 を人れて、 

電源を入れてください。オープニングが始まります。 


♦ドライブ1 に、ゲームディスク 【 2】を人れて 

電源を入れてください。ゲームのスタートメニュ ー が 
表示されますので 、I 8 丨 I 2 1 で選び、 [4] を 
押してください。 


【スタート.メニュー】 

►ゲームの続きをする • 前问の続きからゲームが始まります。 


|►ゲームを初めからする • 最初から、ゲームが始まります 0 

• すでにセーブされているゲームの途中結果があった 
場合には、そのデータは初期化されてしまいます0 

►ユーザーディスクの作成 • ユーザーディスタを 作成します。ブランクディスケット 

を用意して、画面の指示にしたがってください。 
できあがったユーザーディスクはゲームディスク【2】 

として、使用できます。 

• 作成したューザーディスクを使って、ゲームをする場合 
には、ドライブ1に、ユーザーディスクを入れて、もう 
:—度立ち上げてください。 

:#第 1 部は、 7 つの章のうちから、どの章からでも 
始めることができます。遊びたいシナリオを „ 

i 8 | I 2 |で選び、[<3]を押してください。 

♦ディスクの入れ替えは、画面の指示にしたがって 
ください。 


鲁ゲームの 途中結果は、 ゲームディスク 【2】、または 
ューザーディスクにセー ブされます ので、 ディスクは 
書き込み 可能に しておいてください。 























































參 lAJ 4 

方向キーで、 


61181または、ジョイスティックの 
マップ上のキャラクターが動きます。 


コマンドモードにする 


籲移動中に fx 1 「 SPACE 1 I I 
のいずれかを押してください。 


Y 1 

1 


トリガ ー 1 


キャラクター•戦闘方法 
コマンドなどの選択 


♦ I 21 [4 ] [6 ] [8 ] または 、ジョイスティックの 
方向キー で、►了 ークを動かして 、 

L X I SPACE [Y | I トリガー 1] のいずれか 

を押してください。 


キャンセル 


# L z 1 1 ESC L ° n しトリガ ー2 i のいずれか 
を押してください。 


^ 宇面〒 、 赤い ▼£! ! 〒表不 さ れくこ 任#は、_ 

X」 [SPACE | I [Y ■ I トリガー1 ] のいずれか 
を押してください。 



ゲー厶画面 


馨ゲ—^ムがスタートすると、画面は次のように 
表示されます。 


ステータス•パネル メイン*スクリーン 



先頭キャラの顔 パーティの所持金 





















































































































































メイン•スクリーン 



♦キャラクターのいる場所が、上から見た状態で 
表示されています。 

#パーティの先頭になっているキャラクターが、 

マップの上に表示されています。 

•町や村.塔などは、シンボルで表示されています。 

籲移動中に IX 1| SPACE ] r<Jlf Y | 「トリガ— 1 

のいずれかを押すと、コマンドモードになります。 

♦移動中に敵と出会うと、戦闘シーンになります。 

馨ゲームの 進行によって、 コマンドが 自動的に表示 
されることがあります。その時には、画面の指示 
にしたがってください。 


ステー タス•パネル 


♦現在のパーティに参加しているキャラクターと、 
それぞれの現在の状態を表している ハ。 ラメータ 
の 一 '部が、玉によって象徴的に表不されます。 


【キャラクターの表ボ】 

〇左から、パーティの先頭順に並んで表示されます。 



〇キャラクターはその時の状態によって、 3段階の 
グラフィックで表されます。 

0マヒした状態の丰ャラクターは、戦闘不能になります。 
先頭キャラがマヒ状態の時は、入カキー通りには、 

動かなくなりますので、注意してください。 


〇毒を受けた状態のキャラクターは、1歩移動する毎に 
体力が減っていきますので、注意してください。 

〇パーティの参加は、ストーリーにそって自動的 
に行われます。 




【パラメ ータの表示】 

〇各キャラクターの下には、体力•攻撃力.能力値. 

すばやさ•ストレスのパラメータが、玉によって 

表示されています。 

〇玉は、各パラメータの M A X 値に対する現在値 
の％ (ストレス だけは、その度合いの％)で、 

5段階のグラフィックで表されます。 

〇それぞれのキャラクターのくわしいパラメータ 
の値や状態は、コマンドの[パラメータ]で、 

確認することができます 0 
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♦このゲームでは、キャラクターの状態を 

体力 • 攻撃力 ■ 能力値 • すばやさ•知力 
器用さ.知名度.好奇心.忍耐力•ストレス 

の10個のパラメータで表しています。 


パラメータは、ステータス•パネルに玉で象徴的に 
表されていますが、そのくわしい数値は、コマンド 
の[パラメータ]で見ることができます。 



0各パラメータは、[レベル][経験値 


現在値]の 


3つの数値で表されます。ただし、ストレスだけは 
その度合いが パー センテ ー ジで表されています。 

•体力.攻撃力 • 能力値.すばやさには、 

現在値の上限を表す [ MA ) (値]が存在します。 



〔回復〕 


〔減少〕 


♦キャラクターの体力を表わします 


0 


0体力が最低値（ = 1 ) になった場合、そのキャラクターは 
戦闘に、参加できません。 

〇通常の戦闘中に、パーティ全員の体力が最低値になっ 


た 


0 


場合は、戦闘から自動的に逃げ出すことになります。 
〇イベント中の戦闘で、パーティ全員の体力が最低値に 
なつた場合には、ゲームオーバ‘一となります。 

〇パ—ティ全員の体力が最低値の状態で、敵と遭遇すると 
ゲームオーバーとなります 

アイテム，特殊能力の使用 

救済所での回復 
特定のイベントでの回復 
レベルアッ プした 時 

敵からの攻撃によるダメージ 
毒の状態であること 
特定のイベントでの減少 



〔回復〕 


〔減少 



キャラクターの武器による攻撃の効果を表わします 


〇現在値が0なら、武器による攻撃はできません 
•移動 ， 

• アイテム，特殊能力の使用 
• 救済所での回復 
• 特定のイベントでの回復 
•戦闘中での「防御」のコマン 
* レベルアッ プした時 


〇 


ドの使用 


_ 


敵への武器攻撃 
毒の状態であること 


パ°ラメータの 説明 


ハ°ラメータの種類 
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1^^ ♦特殊能力を使うための力を表します。 

〇能力値が〇になると、特殊能力が使えなくなります。 

〔回復〕 • アイテム， 特殊能力の使用 

• 救済所での回復 
• 特定のイベントでの回復 

• レベル アツプ した時 

〔減少〕 • 特殊能力を使った時 

•戦闘で、敵からの特殊能力による攻撃を受けた時 


m •キャラ クターのすばやさを表わします。 

〇敵からの攻撃を回避するすばやさと、敵を攻撃する 
すばやさに影響します。 

〔回復〕 * フィルード上の移動 

•アイテム，特殊能力の使用 
• 救済所での回復 
• 特定のイベントでの回復 
:•戦闘中での[防御]のコマンドの使用 
. レベルアップ した時 

〔減少〕_敵からの攻撃によるダメージ 

• 毒の状態であること 


•キャラクターの知力を表します。 

〇特殊能力を使う時の効力に影響します。 

〇敵からの特殊能力攻撃を防ぐことに影響します 


〔増加〕•アイテムの使用 

• レベルアップした時 


#丰ャラクターの武器を使う器用さを表します。 

O 戦闘での クリティカルヒット に影響します0 
〇戦闘での武器攻撃の攻撃力に影響します。 


〔増加〕 •アイテムの使用 

• レベルアップした時 


•キャラクターの勇士としての知名度を表します。 
〇ショップでものを売買する時の値段に影響します。 


〔増加〕 


_ 


レベルアップした時 

















籲キャラクターの好奇心を表します0 

I 〇戦闘後、アイテムの発見に影響します。 
:〇隠れショップの発見に影響します。 

〔増加〕•アイテムを使用した時 

• レベル アツプした時 


#キャラクターの忍耐力を表します。 

〇戦闘時、敵からの攻撃を防御する力に影響します。 

〔増加〕•アイテムを使用した時 

• レベルアップした時 



摩キャラクターのストレスを表します。 


〇戦闘での武器攻撃の攻撃力に影響します。 


〔減少〕 •アイテムの使用 

• 救済所での回復 

• 自分にあった環境のフィールド上の移動 
〔増加〕：•自分に合わない環境のフィールド上の移動 



各パラメータのレベル 


•キャラクターの各パラメータには、それぞれに 
レべルが設定されています。 


參レベルは、各パラメータの経験値が一定の値に 
達した時にのみ、アップします。 

•各パラメータのレベルの段階は、1〜9 9です。 


総合レベル 


•それぞれのキャラクターには、各パラメータの 

レベルとは別に、総合レベルというものがあります。 


•総合レベルの段階は、1〜9 9です0 















•キャラクターが移動中に使用できるコマンドには、 

アイテム-特殊能力-行動-装備品.パラメータ- 
隊列変更 • システムがあります。 







•移動中に 

のいずれかを押すと、コマンドモードになります。 
選択キーで、コマンドを選んでください。 

コマンド選択中に、キヤンセルをすると、コマンド 
モードが終了します。 




キャラクターが所持しているアイテムに関する 

コマンドです。 

〇キャラクターを選ぶと、その所持しているアイテムが 

表示されます。 

〇アイテムを選び、そのアイテムをどうするのかを 
決定してください。 

►使う ►渡す►交換する ►捨てる 




キャラクターが身につけている特殊能力に関する 

コマンドです。 

〇キャラクターを選ぶと、その身につけている特殊能力 
が表示されます。 

〇特殊能力を選び、それを誰に対して使うのかを、 

決定してください。 

〇ただし、次の場合、特殊能力は使用できません。 
•キャラクタ_の能力値が足りない時 
* キャラクターが特殊能力が使える環境でない時 
• その特殊能力を使うために必要なキャラクターが 

パーティの中にいない時 




キャラクターが移動中にとる行動についての 
コマンドです0 

※キャラクターは、フィールドを移動している間、 
何らかの行動をとることによって、自動的に、 
それに応じた経験値を得ることができます。 
キャラクターには、常に何らかの行動をとらせて 
おくほうがよいでしょう。なお、町や村の中での 
移動は、経験値は得られません。 


特殊能 


アイテム 


コマンドの種類 
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►何もしない 
►攻撃力の訓練 
►能力値の訓練 
►器用さの訓練 

►忍耐力の訓練 


まわりを調べる 


►本を読む 



〇キャラクターを選ぶと、そのキャラクターのとれる 

行動が表示されます。 

〇黄色の文字が、現在とっている行動です。 

〇キャラクターのとれる行動には、次のようなものが 

あります。 


_ 


_ 


何もしていません。 

攻撃力の経験値がアツプします0 


* 


能力値の経験値がアップします 


〇 


_ 


_ 


* 


# 


# 


_ 


器用 さの経験値がアップします。 

忍耐力の経験値がアップします。 

好奇』 C •、の経験値がアップします。 

知力の経験値がアップします。 

読む本によっては、特殊能力が身につきます。 

黄色の文字が、現在読んでいる本です。 

なお、本を持っていないとこのコマンドは選べません 


〇 




キャラクターが持っている武器•防具に関する 

コマンドです。 

0キャラクターを選択し、武器か防具かを選ぶと、その 
キャラクターが所持している武器または防具が、表示 
されます。 

〇黄色の文字が、現在の装備品です。 

0 武器または防具を選んだら、それをどうするのかを 
決定してください。 

►装備する►渡す►交換する ►捨てる 

〇武器は1つ、防具は鎧と盾を1つずつ装備すること 
ができます。 


鲁 キャラクターのすベてのパラメ ータと状態を表不 する 

コマンドです。 

〇表示したいキャラクターを選んでください。 

〇各キ ャラクタ—の 全 パラメータ と状態が確認できます 
•ストレスは、100を上限とした％で表示されます。 

. パラメー タは、 レベル、 経験値、現在値/ MAX 値が 
それぞれ表示されます。 

キャラクターの顔、種族、年令、性別、現在の行動が 
表示されます。 

キャラクターの現在の装備している武器、防具が表示 
されます。そこで武器の攻撃力とあるのは、そのキャ 
ラクタ_自身の攻撃力ではなく、武器自体の攻撃力の 
ことです。また、相性度というのはその武器とキャラ 
クターの相性のことで、これが高いほど武器の攻撃力 
防具の防御力がアップします0 


〇 


« 
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パラメータ 
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• キャラクターが現在の武器.防具を装備した状態の 
総合レベル、総合攻撃力、総合防御力が表示されます。 


隊列変更 


籲パーティの隊列の順序を変更するコマンドです。 


0並べ換えたいキャラクターを選んでください0 


システム 


►セーブ 


► 口 


K 


►戦闘メッセージ 

►デイスクコピー 



終了 


修ゲームのシステムについてのコマンドです。 

•ゲー ムの途中結果を セーブ します0 

• セーブされ ている 途中結果を 口ー ドします。 

杂[セーブ][口ード]の時に、ディスクの入れ替えは 
できません0立ち上げたディスクが、データディスク 
となります。 

• 戦闘の時のメッセージの表示スピードを変えます0 

• ゲームディ スク 【2】 や ユーザーディ スタをコピー 

します。ブランクディスケットを用意して、圆面の 
指示にしたがってください。 

できあがったディスクには、現在セーブしている 
デー タも コピー されています。 

• ゲームを終了します。 



イベントの発生 



•ゲームを進めていくと、その途中には、たくさんの 
イベントが発生します。 

會キーの操作は、画面の指示にしたがってください。 

♦ BURA I のス トーリーを楽しみながら、ゲーム 
をすすめてください。 














































戦闘に入る 


籲パーティ が移動中に敵と出会うと、メインスクリーン 
に、敵キャラが出現し、戦闘状態になります。 


戦闘のパターン 



♦戦闘には、次のような パターン があります。 

◎通常戦闘 

• 敵が出現し、戦闘のモードに入ります。 

•戦闘方法を選び、敵と戦ってください。 

◎敵からの先制攻撃 

•敵が出現し、「敵の先制攻撃！」という 
メッセージが表示されます。 

•最初のターンは、敵からの攻撃から始まります0 

◎味方からの先制攻撃 

•敵が出現し、「敵は、まだ気付いていない」 
というメッセージが表示されます。 

•最初のターンは、味方からの攻撃です。 

敵は攻撃してきません。 


戦闘の方法 


鲁戦闘方法は、キャラクター別に選ぶことができます。 

♦戦闘方法を選ぶと、その途中経過が、メッセージで 
表示されます。 


•戦闘の方法には、次のものがあります。 


►全員攻撃 • この方法を選んだ以降のキャラクター全員で攻撃します。 

►全員防御 • この方法を選んだ以降のキャラクター全員が、 

!自分自身を防御します。 


► AUTO 


• 戦闘が自動的に行われます。 

’体力が、2 0 %を越えているキャラクター、あるいは 
攻撃力が、0でないキャラクターだけが攻撃をし、 
その他のキャラクターは、自分自身を防御します。 


►攻 撃 
►特殊能力 


►アイテム 


各キャラクター別に、攻撃対象を選んで攻撃します0 

各キャラクターが身につけている特殊能力の中で、 
戦闘中に有効なものだけが使用できます。 

m 

各キャラクターが持っているアイテムの中で、 

戦闘中に有効なものだけが使用できます。 





































►防 御 

►にげる 

►撤 退 


パーティの中の他のキャラクター、または自分を 

防御します。 

戦闘から、自分だけ逃げます。 

戦闘から、 パー ティ全員で逃げます。 


• [ AUTO ] [撤退]を選ぶと、それより前に 
選んでいた戦闘方法は、すべてキャンセルされ 
すぐに実行されます。 

t 


戦闘の終了 


•戦闘は、敵か味方のどちらか全滅する、もしくは 
その戦闘から逃げることによって、終了します。 


•戦闘の結果によって、手に入れた武器 • 防具、 

アイテムやゴールド、レベルアップなどの 

メッセージが表示されます。 



嫌次の場合に、ゲ ームオー バ ー になります。 


® イベント 中の戦闘で、パーティ全員の体力が 
最低値になった時 

® パーティ全員の体力が最低値になった状態で 
敵と遭遇した時 












人々と話す 



癱町や村に入ると、そこに住んでいる人たちに話を 
きくことができます。 

〇移動している人に、ぶつかってください。 

会話ができます。 

〇ショッブ以外の家に入ると、会話ができます。 




に入る 


#町や村の中には、いろいろなショップがあります。 



〇ショップに人ると、店員がでてきます。 

〇売り買いするキャラクターを選んでください。 

〇そのシ3ップで、売り買いのできる品物と値段などが、 
表示されますので、売り買いの品物を決定してください 


ショップの種類 


♦ショップには、次のような種類があります。 


♦武器屋 
♦防具屋 
♦本屋 
♦薬屋 

♦なんでも屋 

♦救済所 


♦銀行 
♦預かり所 
♦買取り所 


を冗っ 'います。 

鎧と盾を売っています。 

本を壳っています。 

薬を壳っています。 

いろいろなアイテムを売っています。 

ケガの治療をしてくれます。 

救済所に寄付をすると、そのパーティに参加している 
キャラクター全員の知名度が上がります。 

お金を預かってくれます。 

品物を預かってくれます。 

品物を罝取ってくれます。 



♦ものの値段は、キャラクターの知名度 ( 
関係しています 0 


♦キャラクターの知名度が高くなればなるほど、 
ものを買う時の値段は、安くなり、 

ものを売る時の値段は、高くなります。 
















































•武器は、戦闘には欠かせない大切なアイテムです。 
武器には、次のような種類があります、 

ソード◎槍◎弓◎棒◎斧◎特殊系 



•武器は、キャラクタ ー 1人につき8つまで 
所持できますが、装備できるのは1つだけです 


♦防具は、戦闘の時に身を守るものです0 
防具には、次のような種類があります0 
◎鎧 ◎盾 

•防具は、キャラクタ ー 1人につき8つまで、 
所持できますが、装備できるのは、鎧と盾が 
それぞれ1つずつです。 


會キャラクターによっては、ゲームスタ ー ト時から 
すでに、武器や防具を持っている者もいます。 
どのキャラクターが、どの武器を持っているのか 
は、コマンドの[装備品]で確認できます。 

•武器や防具を手に入れる方法には、次のような 
方法があります。 

• ショップで買う 
•戟闘に勝って手に入れる 
• 移動中に発見する 
.イベントで手に入れる 


♦武器や防具は、持っているだけでは使えません。 
コマンドで[装備する]必要があります0 

♦キャラクターたちには、それぞれに独自の性格と能力が 
あります。そして、それは武器や防具を使う場合にも、 
大きく影響します。つまり、誰がその武器や防具を使う 
かによって、それらの効力も変わってくるわけです。 
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アイテムの種類 



•キャラクターが使用できる道具には、武器や防具の 
他にもいろいろなものがあります。 

•アイテムの種類には、次のようなものがあります。 
◎回復系アイテム ◎攻撃系アイテム 

◎特殊系アイテム ◎本 

♦アイテムは、キャラクタ ー1 人につき、8つまで 
持つことができます。 


入手方法 


•キャフクターによっては、ゲームスタート時から 
すでに、アイテムを持っている者もいます。どの 
キャラクターが、どのアイテムを持っているのか 
は、 コマンドの [アイテム]で確認できます。 

♦アイテムを手に入れる方法には、次のような方法 
があります。 

• ショップで買う 
• 戦闘に勝って手に入れる 
• 移動中に発見する 
■イベント で手に入れる 



♦アイテムには、それぞれにいろいろな効力があります。 
アイテムの効力の中には、次のようなものがあります。 
ただし、まわりの状況によっては、アイテムが使えな 
いこともありえます。 


《本》 



《特殊》 


•いろいろなタイトルの本がありますが、キャラクター 
にふさわしい本を読むと、その読んだページ数に応じて、 
特殊能力が身につきます。 

•薬には、それぞれ特有の効力があります。 


ポイズンゼロ . 

…毒の治療 

アスロン 2 0 . 

…体力 • 攻撃力*すばやさの20%回復 

アスロン 5 0 —— 

…体力.攻撃力 • すばやさの50%回復 

アスロン 8 0 . 

… 体力，攻撃力 • すばやさの80%回復 

アスロンズ . 

…能力値50%回復 

アスロンビッ ゲ… 

…能力値100%回復 

アスロンキング… 

…全数値及び状態回復 

アスロンピア- 

…マヒ回復 

ロストストレス… 

…ストレス値を 20 減少 

ノンストレス • 

…ストレス値を 0にする 


• 特殊系のアイテムの中には、それを持っているだけで 
効力を発揮するものがあります。 
















































キャラクターたちは生まれながらにして、特殊な能力 
が、備わっている者がいます。また、本を読むことに 
よって、新しい特殊能力を身につけることもできます 


〇 


•特殊能力には、次のような種類があります 

◎攻撃系 ◎防御系 

◎回復系 ◎移動系 


〇 


參特殊能力には、それぞれにいろいろな効力があります 
ただし、まわりの状況によっては、特殊能力が使えな 
いこともありえます。また、攻撃系の特殊能力には、 
一定の敵には効かないものもあります。 

•それぞれの キ ャラクターは、すでに次のような能力を 
身につけています。 

0 ハヤテ . 乱打（攻） 

◊左京 . 水剣（攻） ， 水だまし（攻〉，水柱（防） 

◊リリアン . 針舞い（攻） ， ロストニードル（攻） 

ガッシュ（防），シュラト（防） 

ギムレ（回），サナレータ（回） 

◊クーク . 虿苦利の念(政），亜羅玉の念（攻〉 

陣強の念（回〉 

◊ゴンザ . 岩石崩し（攻） 

◊マイマイ . パンピー（攻），ポポロン（攻） 

シュッシュラ（回） 

◊アレック ……ザザーン（攻），ドドーン（攻） 

ババーン （攻），アラヨット（攻） 

ホナサイナーラ（防）， アッ ト ユーマ（移） 

〇ロマール . タイフーン（攻） 

◊バビル . 蚕苦利の念（攻），亜羅玉の念（攻） 

奪観音の念（攻），雑無打の念（防） 

陣強の念（冋），聖行間の念（移） 

亜邪駆の念（移〉 


0 





◊マリア 


蚕苦利の念（攻），奪観音の念（攻) 
雑無打の念（防），陣強の念（冋） 

































■ゲームディスク 
■「ワールドオブ ブライ 
■ 操作マニュアル 

■保証書 

■アンケートはがき 






【パッケージの内容物】 


〇本製品には、以下のものが入っています。 


【保証書】 〇ユーザーはがきから、切りはなした保証書は、すべてを 

ご記入のうえ、大切に保管ください。ゲームのヒントや 
ァフターサービスを受けるためには、必ず、この保証書 
が必要となります。 

【ゲームのヒント】 〇このゲームに関してのヒントをご希望の場合は、 

往復はがきに、次の項目を必ずお書きのうえ、 

リ パー ヒルソフト「ブライ質問」係まで、お送りください。 

® お名前 ® ご住所 ® お電話番号 

® ご使用機種 ® 保証書のシリァル No 
@ご質問内容 

〇なお、「ブライ」に関するお電話によるご質問は受け付けて 
おりませんので、ご了承ください。 

【アフターサービス】 0 もし、操作ミスや取り扱いの不注意で、ゲームディスクを 

壊してしまった場合には、新しいものと交換いたします。 
その際には、ゲームディスケット1枚につき手数料1000円 
と壊れたディスケット、そして保証書を同封のうえ、当社 
までお送りください。 

〇万一、ゲームディスクが正常に動作しない場合には、次の 
ことをお確かめください。 

■ 本体やディスプレイなどの電源やケーブルは、 

正しく接続されていますか。 

• ゲームのスター ト方法は、間違っていませんか。 

• 電源を切って、本体を安定させてやってみましたか。 
以上をお確かめのうえ、それでも動作しない場合は、 

• ご購入のお店などで、同 U 機種の機械での動作を、 
お確かめください。別の機械で正しく動作する場合 
には、こ使用の機械の故障等が考えられます。その 
際には、お店などにご相談ください。 

上記のことをお確かめのうえで、動作しなかった埸合には、 

J たいへんお手数ですが、動作異常の状況をお書きになった 

ものとそのゲームディスク、そして保証書を同封のうえ、 
当社までお送りください。 

※ディスクは、厚紙等の硬いものにはさんでお送りください。 


枚 ffl 冊枚枚 









【製品のお問い合わせ】 


〇当社の製品に対するお問い合わせは、ユーザー サボート 専用 
電話をご利用ください。 

092 — 771— 0328 

※ユーザー サボー ト電話の受付時間は、土 • 日•祭日を除く 
13 : 0 0〜17 : 0 0の間になっています。 

それ以外の時間は、《リ バ^— ヒル情報局》より、いろいろ 
な情報をテレフォンサービスで、お届けしております0 
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株式会社リパーヒルソフト 

福岡市中央区舞鷓 1- M 0 天神シルバ_ビル 7 F 

〒8 I 0 TEL 092-77 卜3217 


Copyright® 1989株式会社リバーヒルソフト 
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MAP OF KYPROS 

キプロス全図 
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物語はも O 始まっている 
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ました。まるで登場人物と同じよ/つ 
に、 ハラハラドキドキしたり、涙を 
流したり、笑つたりする映画のよ/つ 
なゲ—厶です。 

もちろん戦闘部分は独創的で新鮮 
なアイデアを 満載し、 ゲー厶を飽き 
させません。 

ゲ—ムシナリオは飯島健男が担 
当。 『BUR A I 』 の仕掛人といえ 
る存在で、ゲ I 厶界では「ラスト. 
ハルマゲドン」で脚光を浴びた才人 
です。キャラクタ— •デザインは 
「聖闘士星矢」などでアニメフアン 


の熱い M 持を集めているおなじみの 




荒木伸吾 
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美智のチーム。骨の 


1昇中の女性ロツ 


YA が臨場 


感あふれるサウンドを担当しまし 
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それら各プロのアイデアを 


シリーズなどで美しいグラフイツ 


ス、綿密なシステムでプレイヤーを 


魅了している 


fl 
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11ルソフトが 
に仕上げました 。 Ivl 
んなそれぞれの第 I 人者たちが協力 


『 B u R A 


』 





し合い、作品を完成させる方法も、 


映画とほぼ同じです 


〇 



今、 お手元にある 『BURAI 


』 



は、 上巻です。とい； つ ことは下巻が 
あるわけで、その大筋のシナリオは 
で^^つています。 が、 物語の構 
は上•下巻に納めきれないほどの 


壮大なもの。近い将来 『BUR A — 
I • n 』 という作品が出てくるかも 

……。まずは、この新世代0?6 
- 『BURAIJ を、 じつ<りお楽し 
みください。 











まだかまだか、と熱狂的 RPG 
フアンから待ち望まれていた 『BU 
R A I 』を、 こうしてお届けできた 
ことをまずスタッフ I 同喜んでいま 
す0 

BURAI 。 このたつた 5 つのア 
ルフアベットで命名された R PG 
は、 これまでのものと|線を画す、 
新世代の ゲーム です。 

この 『BUR A —』の醍醐味を| 
言で言/つなら、登場人物|人ひとり 
の心の変化でゲームが左右されるこ 
とにあります。プレイヤ—自身が主 
人公と一緒に 悩み、考え、 時には仲 
間を助けたり、裏切つたり……な 
ど、交卜— リーと心理状態を重視し 
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BURAI プロ 

『B U R A I 』 の製作スタッフ 
いることは、 f でにご存知のこ 
前にした各スタッフに 『BUR 
らった。 



by SHOW-YA 


'ルの中にもハードなも 
ラードがあるみたいに、 
b いろんなタイプのサウ 
、いと 思う。シナリオや 
各みあってどんなゲーム 
匕ても楽しみ。私たちも 
こみたいです」 






なく、このプロジェクトのィメー 
ジ•リ I ダ I の役割もかねてい る。 
「ぼ<は映画が大好き。だから、 
ゲー厶も映画みたいにその道のプロ 
が力を出し合つて作るつてい/つの 
が、ずつとやりたかつたんです。 
今回 『BUR A I 』でそれが実現し 
たわけだけど、今の心境は思つてた 
以上にスゴィものができたなつてこ 
と。 『 BURA — J がこれからどん 
な展開をしてい<か、期待してて< 
ださい！ 


「パソコン•ゲ—厶の作画に挑戦し 
たのは今回が初めて。まず、飯島さ 
んやリバ—ヒルソフトのスタッフと 
かなり綿密な打ち合わせをしながら 
パソコンの可能性を探るところから 
始めました。画面の多さやキャラク 
夕—の豊富さはアニメドラマ顔負 
け。 アニメ技法もたつぶり盛り込ん 
で作画したので、かなり楽しめるも 
のになつたと思います 。 『BURA 
I •下巻』では、さらにキヤラク 
夕—たちを大暴れさせたいですね」 




マントス荒木、マイマイ 姫野の制作風景で 
す。 イラスト/荒木伸吾&姫野美智 
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荒木伸吾 

& 

姫野美智 

(荒木プロダクション) 



リノ《ーヒノレソフト 

代表取締役社長 

岡崎一博 



シエクトだガ 

が超豪華な顔ぶれで構成されて 
とと思う。ここでは、完成を目 
A I 』への熱い想いを語っても 




『 BURAI 』 ではキヤラクタ- 

デザインと作画を担当した二人。 


キャラクタ—たちを 
大ぁばれさせたいね 


『 BURAIJ の育ての親、リ 
パ—ヒルソフトの岡崎社長。「リ 
パ—ヒルソフトといえば 、 J • B シ 
リ I ズなどの A V G のイメ I ジが強 
いのではないでしようか。私たちが 
A VQ をつ <る上でこだわつてき象 
のはドラマ性やゲ—厶としての完成 


度です。その意味では、この 『B 
URA—J IJ そリバ—ヒルソフトの 
こだわりをあらゆる点にそそぎ込 
んた作品といえます。ユ I ザ I の 
方々に充分納得していただける仕上 
がりになつたとスタッフ|同考 f 兄て 
います」 


ずっとやりたかった 
ことなんです 



いわば 『BUR A I 』の仕掛人。 
シナリオ、ゲ I ム•デザインだけで 
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1 . 


するものなり。これ全て、宿命と 
す』とい/つ言い伝えがある。光の神 
帝リスクは、闇の神帝ダールの復活 
とともに、天から降り、幼き王子の 
体に宿つていたのだ。 

王子は、王の側近である三銃士と 
人語を理解するロバのソフイに守ら 
れ、戦場から脱出していた。だがビ 


ド—軍の追つ手は' 王子と三銃士の 


前にすぐさま現れた。戦いに負けた 
三銃士は王子だけは守ろ/0とガー 
デイアン•トライアングルによつ 
て、王子に光の結界を張った。三銃 
土の一人、ダニエルは死の直前、首 


にかけていた光輝く八つの玉を天空 
に放り投げた。そして三銃士は、力 
尽きた。 

これこそ伝説の最後に記されてい 
る八人の守護星を集める八玉であ 
る。 

光の結界に包まれ、王子を乗せた 
ソフィは、キプロスの港町ソルテガ 
へと疾走していつた。 

キプロスの地に再び、平和の風は 
吹くのだろ/つか。それは1か月の間 
に結果をみることになる。なぜなら 
ば、光の結界は1か月しかパワ—を 
もたないからである。結界が切れる 


と、たとえ王子に光の神帝リスクが 
宿っているとしても、闇の神帝ダ— 
ルの威力を借りたビドーには、王子 
の命を断つぐらいたやすいことであ 
る。 

残された時間の中で八つの玉は、 
自分の主人を探し出し、ソルテガに 
いる光の御子のもとに連れて来るこ 
とができるだろろか。そして闇の神 
帝ダ—ルと皇帝ビドーを討ち、キプ 
ロスに再び平和を蘇えらせることが 
できるだろ/つか。すべては君の英知 
にかかつている。 
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キプロス。 そこには平和の風が 流 
れてい た。 

王家の統治の もと、 ザィアス大陸 
と大陸を取り囲む7つの島から成る 
世界。 時には海賊が商船を 襲い、 念 
術師がその不思議な力で人民を惑わ 
す ことがあったが、 おおよそ平和な 
国で あった。 それはキプロス王家が 
人民に尊ばれ、王家も人民のための 

政治を行っていたからにほかならな 

\ 0 
し 

この国には三つの種族が あつた。 

I つは人間である。そしてトカゲの 
よ/つな、ちよつと不気味な格好をし 


たリ—サズ 族。 も/つ I つはクマのよ 
/つな愛<るしい姿のウォッシユ族で 

ある。 人間7 割、リー ザズ族2 割、 

ウォッシユ族割とい/つ人種構成に 
なっていたが、どこかの世界に見ら 
れる人種間の差別はなかった。王 
家•貴族•平民の階級が有史以来続 
いてはいたが……。 

平和に包まれていたキプロス。 し 
かし、 恐るべき事態がキプロスを 
襲つ た。 この地を征服せんとするビ 


K 


クレラントと7人の部下が現 


れたの だ。 この8人の 悪 だけなら 
ば、国 全体から集めた有能な戦士で 


も応戦できる。だが奴らは、6千年 
の昔に封印された闇の神帝ダールを 
復活させた。ビドーは、ダ—ルの力 
を借り、自らを皇帝と名乗り、部下 
を七獣将に任命した。 

眠りから覚めた闇の神ダ—ルの力 
は偉大で あつた。 キプロス軍は応戦 
する 間もなく、 神の力を持つビドー 
軍の前にことごと<敗れ去つ た。 

キプロスには『闇の神帝ダ—ルが 
:鮮えりし時、光神リスクが、光の 
御子となりてキプロスの地に降りた 
たん。そして、再び闇をはらわん 
と、八玉を持つ光神の守護星、誕生 
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八玉の勇士を 
とりまく人物たち 





まあふつう 




リリアン•ランスロット(麗% 


大キライ 




かわし 


味方の怪我を治してあげたり、敵をしびれさせたり、 
無理やり本当のことを喋らせたり……と、針1本 
で術をかける針術の名人。困っている人を見ると 
黙っていられない、可愛らしい女の子。術を使って 
人助けしたこともたびたび。一見おとなしそ〇な雰 

囲気を〇けるが、気性 
が激しい気が強い一面 
も持ち合わせる。初恋 
の男の子を捜して旅を 
続ける途中、紅玉の知 
らせを受ける。他の勇 
士に対してはおおむね 
友好的だが、ハヤテと 
はソリが合わない。 





クーク•ロー •タム (9 歳•黄玉) 


念術師である父バビルと母マリアの間に生まれた 一 
人息子だが、念術は苦手。動物が大好きで意志を通 
じ合える能力を持ち、性格が素直で心が優しい。い 
くぶん幼いため、暗い所や見ず知らずの場所へ行く 
のを人一倍怖がる。しかも泣き虫で頼りなく、ハヤ 



まあまあ 


けっこう気に 
入ってる> 


テからはガキあつかい 
される。他の勇士に対 
しても警戒心がやや強 
い。父バビルのもとに 
八玉の一つ黄玉が現れ 
たので、母と共に父の 
友人宅へ居候させてち 
ら〇ために親子3人で 
旅立つが……。 



















































































ザン•ハヤテ_1 




r BURAIj 主人公の一人だが、念力や術を操る 
わけでなく、能力面は 令 u マーク。実行あるのみ。 
ある目的のために海賊になり、ジャック•ランス 
ロットー派と共に海で暴れ回っていたせいか、向う 
見ずでデリカシーにも欠ける。ビドーがキブロスを 

征服すると反乱者とし 
て捕えられ、ギバ島に 
ある最高刑務所に囚わ 
れる。怪力の持ち主で 
海や水にはめっぽう強 
いが、高所恐怖症。他 
の勇士に対しては、お 
おむね非友好的で、 

ヒー D — らしから ぬ一 


面も 


〇 





幻 


( ?歳 • 白玉) 





iff 









\い 



本来は竜の一族の頭領で、水竜の化身。氷竜として 
戦ラかぎり不死身で、ほとんどの敵は相手にならな 
いほど強い。存在そのものが人間ばなれしている。 
天界に身を置くが、カムイ島ダコウ山でのある思い 
出のために、側近の金竜、銀竜と共にキプロスを訪 

れる 。 r B U R A 1 j 

のス i -ーリー中では終 
始冷静、的確な判断力 
で物ごとにあたり、折 
目正しい性格。ちよつ 
と日本の武士を思わせ 
るかも。竜の一族のた 
め、水には強いのも見 
逃せない特徴だ。 


♦ゲームの准行にあわせて友好関係が変化するのもこのゲームの楽しみのひとつだ。 


登場人物の数が 多く、 しかもそれぞれに性格や生い立 八 玉の勇士について紹介し よ/つ。 もしかすると、この 
ち、現在置かれている状況が異なるので、その人物間 中にゲ—厶のヒントが隠されているかも……。ここを 
の関係はややこしい。そこでエピソ—ドを交えながら 読めば rBURA — J がもつと楽しくなる。 



























































八玉の勇士を 
とりま<人物たち 


アラメンテ島の占い師の村に住む長老。水晶玉に遠 
くの情景を映して見ることができる。職業柄、術を 
使うのは得意だが、時にはそれで人を茶化したり、 
からかったりするのが好きといラお調子者でもあ 
る。しかし他人に頼られるとィヤとは言えない性質 
— も持ち合わせ、心は優 

\ しい。また頭の回転は 

Wmi ハヤテ) 速いが、年のせいか 

/ 我慢がきかないところ 

が難点。他の勇士にも 
~ 'N おおむね好かれてお 

かなり気左京)り'特にクークやマイ 
\ 人ってるマイといった幼い子供 

を可愛がる。 


: 


わりと好き 


全面的にかわいい 


一見、不気味な姿のリーザス族の人物だが、何と顔 
に似合わず（？）、由緒正しい貴族の出身。一族が 
多く住むベルンバ島に館があるが、貴族の生活に馴 
じめず、放浪の旅へ。途中でサーカス団に入り、曲 
芸や剣術を覚えた風変りな奴。父危篤の報を聞き、 

- itegr - - I 家路を急ぐときに緑玉 

/ ；に出合ろが、これを無 

1 ATX ) 視。貴族の出だけあつ 

/ ' て育ちの良さが時々表 

mv1tkfi われ、言葉づかいも古 

* 〜 で ~しヽ。勇気と高潔さを重 

ゎりと好き '左京) んじ、常に公平な態度 
\ をとるので' 仲間から 

. \ は信頼がある。 


友好関係図 


マ-ル•セパスチャン歳•緑: 


























































友好関係図 


ゴンザ•プロツ 


大きくて力持ち、ちょっと不器用なウオツシュ族に 


面もある。これといつ 


て特別な能力はない 


が、他の勇士からはお 
おむね気に入られてい 


属す。別に暴力をふるラワケではないが、「ゴンザ 
頑張る」と言いながら、コブシに力が入る。妹マイ 
マイと両親の仇討ちの旅に出かける途中に藍玉の命 
を〇ける。しかし妹と違い仇討ちのほろが大切だと 

思い、勇鼉と!/ TOM 吏 
命に従わず、妹をあき 

がんこ® 

れさせるほど、頑固な 


けっこう好き 


けっこう好き 




全面的に信頼 


^ . 




友好関係図 


全面的に信頼 


_ンザ 


マイマイ•プロット (15 歳 • 


わりと好き 


40つ 


かなり気 t 
人ってる 


兄ゴンザと共に両親の仇を討つために旅をしていた 
途中、赤玉に出会い、仇討ちよりも八玉の戦士とし 
ての優先しよラとする、ウ‘ォッシュ族の女の 
子。愛嬌たっぶりで話し言葉は幼児っぽい（ちな 
みにウォッシュ族の女は皆ころいラ話し方)。シッ 

ポはリスに似ていて、 
兄と違い、動きはとて 
もすばしっこし、また 
頭が良く、勘も鋭く、 
しかも予知能力をそな 
えており、小さいなが 
らもあなどれない存 
在。兄と助け合ラ姿は 
いじら!/し、。 
































































バルバラ•カレン 

_将） 


七獣将の紅一点だが、気性や言 
葉遣いが荒い。水術に魅せられ、 
鍛練を重ねており、その究極を 
修得したいとしヽ〇野心家でもあ 
‘る〇 子鬼のよ〇なバルバラ3人 
衆が直属の部下である。 



ゾルトバ•ジーク 

休画 


戦閎は暴力！と考える残忍非 
道な将。光を拒み、常にサング 
ラスをかけている。いつも連れ 
歩く美少年 • 不知火（参謀役で 
もある）という小姓だけには心 
を開く。 



閜の神帝ダール ▼ 


ハジャ•周芳 

M) 


気とは大気ではなく、自分や敵 
の気を自由自在に操る能力を持 
つ。異次元空間に作った気猷城 
に住むため、神出鬼没。ネチネ 
チした性格で相手が苦しむのを 
見て楽しむ。 



風を自由に操り、根城を持たな 
い。三銃士を倒した四死面が直 
属の部下。いつも憂いを漂わせ、 
礼儀や情を重んじるためか、敵 
ながら好意がもてる。謎に包ま 




れた過去を持つ美男 



ガスロ輪丈斎 

(火獣将） 


カラス天狗のような風貌をし、 
大草原を一瞬の〇ちに焼きつく 
すほどの火術を操る。またどん 
な猛火でも平然と活動できるの 
も特徴。ラーフとテリスとい〇 
美女の部下がいる。 
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广ノ 

、f / 







ビド 


クレラント 


皇帝ビドー) 


闍の神帝ダールを呼び覚まし、キプロスを混 
沌の世界へ導しげこ張本人。風•火•気•木 • 
水•地 • 天の七獣将を配下に、その部下合計 
約 Ml 4千万の頂点に立つ。出生、能力…… 
など彼のあらゆる面は秘密のベールの中だ 
が、全てを見通す話振りをし、意外と光と閹 
の閫いの真相を握っているかも。 



マントス•ゴ_ 


(地獣将) 


ゲッペルツといろぺット兼乗り 
物の大ナマズで地中を自由自在 
に活動し、地震を起こすことも 
できる。直属の部下は土蜘蛛衆。 
地下帝国の地獣城を根城にして 
し、る0 



サイモン•ルシファ-(天獣将) 

美しいものが好ぎ、だが冷¥で 
残忍な性格をしている。ワルの 
中のワルという存在。人間の美 
女を改造して構成したサイモン 
爆風隊を部下に持つ。 
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BTW 




敵は 2 億 4 千万—とキヤツチフレ—ズで/つた/つ 『BUR 
A —』 だが、 敵キヤラの中心になるのは皇帝 ビ ド—と七獣 

将。これ以外は〃八玉の勇士〃 には取るに足りない敵ばか 
り。さて、 今度はその敵キヤラのプロフイールを簡単に紹 

介一ょぅ。 
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荒木伸吾作品リスト 


ジャングル大帝（動画 • 原画） 

進め/レオ（演出♦原画） 

がんばれ/マリンキッド（作画） 

リボンの騎士（作画） 

パーマン（絵コンテ*作画) 

わんぱく探偵団（作画） 

巨人の星(作画) 

アニマル1(作画） 

佐武と市捕物控(作画） 

どろろ（作画） 

男一匹ガキ大将(作画） 

アタック No 1(作画） 

あしたのジョー（作画*作監） 

キックの鬼 （ 作両 ■ 作監) 

魔法のマコちゃん（作画_作監） 

珍豪ムチャ兵衛（絵コンテ，作画） 

国松さまのお通りだい（作画） 

アパッチ野球； 1 ( 作画 • 作監） 

原始少年リュウ（作画 • 作監） 

月光仮面(作画) 

魔法使いチャッビ_ (作画*作監） 

赤銅鈴之助(作画） 

デビルマン （作画•作 監） 

ハゼドン（作画) 

バビル2世（キャラ設定 • 作画 • 作監） 

荒野の少年イサム（作画） 

キューティー.ハニー（キャラ設赵 • 作画*作監） 

魔女つ子メグちゃん（キャラ設定_作画_作監） 

柔道譜瞅(作画） 

<# J 場用〉にんぎょ姫(作画） 

少年徳川家康（キャラ設定_作画監修） 

UFO ロボ • グレンダイザ ー （キャラ設定 • 作画 • 作監) 
一休さん（作画） 

く劇場用>長靴をはいた猫 • 80日間世界_周（作画） 

葙星ロボ，ダンガード A (キャラ設定•作画•作監） 

く 劇塌用> 白鳥の王子(作画) 

新巨人の星(作画） 

(劇場用> さらば宇宙戦錐ヤマト（作画） 

まんがこども文靡（絵コンテ • 作画•濱出） 

日本名作童話•赤い烏のこころ（絵コンテ•作画） 

花の子ルンルン（作画） 

く劇場用》龍の子太郎(作画） 

新巨人の星]!(作画) 

ベルサイユのばら（作画*作監） 

く日仏合作>ユリシリーズ31(キャラ設定 • 作監） 

〈日仏合作>ルパン8世（キャラ設定_作監） 

く日仏合作〉シャンソン_ ノノ（作監 ■ 作画） 

(日仏合作 >ガシエット警部。パイロット版（作監。原画) 
無限軌道 SSX (各話作監） 

スペース. コブラ（レイアウト） 

く日仏合作〉ガジ I ット*部(作監) 

愛してナイト(各話作監） 

キャッツ•アイ（レイアウト） 

ルパン三世パート ID (作画） 

とんがり帽子のメモル（作画 • 作監） 

ガラスの仮面 （ OP のみ) 

<日仏合作> ヒースクリフ（作画 • 作監） 

<日米合作>マイティオボッツブルーツ（作画） 

ステップジュン（作画•作監） 

(日米合作〉アメリカンラビット（作画） 

メイブルタウン物語(作画•作監） 

<日米合作> ヤングアストロノウツ（パイロット版*作画) 
ぐ日米合作劇場用 > G 丨ジョー（作画） 

聖關士星矢（キャラデザ•作画 • 作監） 

く劇塌用〉聖闘士星矢（キャラデザ*作画 • 作監） 

※年代順 
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『B U R A I 』 の特徴はなんといっ 
てもビジュアル • シーンの豊富 
さ 。 『B U R A 丨 • 上巻』だけで、 

原画総数は、1,000枚をかるく越 
えているのだ。ここでは、そのた 
たき台となった荒木氏の絵コンテ 
をちょっとだけお見せしよろ。 
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絵コンテはこうして 作られた！ 


飯島氏のシナリオが完成してまず 
やらねばならなかつた ことが、 シナ 
リオの絵コンテ 化。 最初に飯島氏自 
身が、 ゲIムニ丁ザインを考え合わ 
せながら簡単な絵 n ンテを切つた。 
それを荒木氏が引き継いで、アニ 
メ—シヨンを前提とした詳しい絵 n 
ンテに作り直す。いうまでもなくパ 


ソ n ン上のアニメーシヨンはプログ 
ラムか動かしているので、リバIヒ 
ルソフトのスタッフと入念な打ち合 
せを交えながらの作業で ある。 ここ 
で注目してほしいのは' この絵コン 
テの段階で、シナリオになかったビ 


ジュアル側の演出が施されている一 j 
とだ。 

















































































































































































































































































































































































































始まりば、4 

W 


の出会い 


J • B シリーズが人気作となった 
リバーヒルソフトも常々、 RPG を 
やりたいと思っていました。しかし、 
リバーヒルらしい作品とは？ と考 
えると、それはストーリーを重視し 
たものであること。そんな時、飯島 
氏と出会いました。彼のシナリオ構 
想を聞いて、「これだ！」と感嘆し、 
業界でも珍しい外部プロジェクト 
チームの発想が生まれたのです。 


g 酒屋でのザウンド 

Wk ^ 雛 !®^ 


ある日の居酒屋のこと。ボリス 
ター レコードの筧プロデューサー、 
飯島氏とスタッフが 『B U R A I j 
を肴に杯を交わしていました。サウ 
ンドに話題が移ったとき、シナリオ 
もデザインもその道のプロが創るの 
だから、サウンドも同じ方向性で行 
ころと 3 者の意見が一致。 筧 氏の豊 
富な人脈をたどり、 SHOW-YA 
にアプローチし、サウンドプロ 
デュースと作曲を依頼。強烈だけど 
ハートフル、飽きのこない音が出き 
あがりました。 

また作品より先に音楽が完成し、 
世の中に出て行ったといラ、ゲーム 
業界初の試みも実現しました。 



▲ゲームより先にポリスターから発売 
されたイメージアルバム 『BURAI 
プロトタイプ』。必聰盤です。 


じ％|纖 

: 


リバ ー ヒルソフト 

の制作ノ _卜から 



IS 島さんは、 I 熱血漢 


もともと飯島氏のシナリオは複 
雑。といっても彼は、あくまでもキャ 
ラ設定は軽く、ス I -ーリーや人間関 
係を重く、といラ考えを持つ人。そ 
んな自分のこだわりの世界へ、時に 
は映画監督みたいに、時には1人の 
ゲーマー（それもウルサ型の）みた 
いに七変イヒし、リバ ー ヒルのスタツ 
フをグイグイと引きずりこんでいき 
ました。だからこそ、面白い作品に 
仕上がったと全員誇りに思ってま 
す。 


M %% 

クラフ 



•チー厶 
の合言葉 


荒木&姫野両氏による原画のモニ 
ターへの取りこみや、平凡なゲーム 
にしないために内容や登場人物に 
よって、レイアウトに変化をもたせ 


たり 


* * * * * * 


と、リバ ー ヒルのグラ 


フィック • チームは 1本の線、1 
ドット、1つのカラーまでこだわつ 
て、奥行きや重感のあるグラ 
フィックを完成させました。そんな 
チ ー ムの合言葉は「モニターは奥に 
ほじくれ！」0この言葉がすべてを 
物語っています。 



‘飯島氏とリバ ー ヒルソフトのスタッフ 




v 



ニメの 

融合 


作画を担当した荒木伸吾&姫野美 
智コンビが目指したのは、コミック 
画とアニメ画の融合。つまり荒木さ 
んによれば、コミックの中でフッと 
動いたよラな感覚を楽しんでくれた 
ら、とのこと。皆さん、いかがです 
か？デイスプレイ中のキヤラは小 
さく、 オール カラーといラことで書 
ぎ込みが大変だった、と話すのは姫 
野さん。でも2人はどんな細かな部 
分も集中力で描き上げました。 

ダールや左京といった神々に属す 
キヤラと女性キヤラのアップ部分に 
は、黒の実線ではなく色フチどりを 
用いるなど、奥行きと美しさに対す 
る2人のこだわりが感じられます。 




































































あ、冥土へ旅立つ前の戯言として 


大目 U 見てやろう 


かかつ t こい 


光 1:. 加担するぅつけ者ょガ J 

ガスロは、手にしている三づ叉の 
搶をプンプンと振り画し、ダニ X ル 
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との簡合をジリジリ詰めていつた。 
r ふつ、愚かな…… 


そぅいぅと、 ダニ X ルは腰に剌し 
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ている両刃の剣をすらりと引き抜 

. . 

き" 斜め上段に溝え ると、 ギン/ 

— . . 

二 t りみ 

とガスロを 睨つ けた。 


「いくぞ;/: 


U 


ガスロが勢：； ょく 大地を激 る。 そ 
の瞬 ffi 、 ダニエルは剣の刃先をガス 
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口1-:対してまつすぐ _ け"ビタリと 
照•を合わせた0 
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一こ t /:」 

鋭い金属音が鳴り響き、両者が 

. . 

がつちりと組み合つた。お互い二歩 
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も 譲らず、 互角で ある。 硬直状態が 
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繞けば、後は気力 <?)• 國題だ。武器を 
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持0腕にさらに力がこもり、一瞬た 
りとも気が抜けない。その時、 
上がる炎が揺らめいたかと恩 -うと、 



そこにはぼつかりと白つぼい空賺が 
P を開き、中から黒いマントに身を 



包んだ仮面の男が姿を現したのであ 
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勹ガス0:、何をやつておるのじゃ产 
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ソルテガの* I はもう落ちたひ先を急 



その声|:、ガスロが11|^を#る 


めた。それを逃さず：ダニ X ルは 


気に剣を押し切つ た。 ガスロの槍が 


•CK.a 


手を離れ、宙を舞ぅ 


「ぅぉっ 



体勢を崩したガス D は、すぐさま 

. . ' 

後ろに飛び退き、間合いを取る"そ 

して"仮面の男を振り返り、怒鳴り 

. . . 

つけた。 


「ハジ 





邪魔だてす 5 気か/」 


ハジヤと呼ばれた骸面の男は、仕 


方無 
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顔つきでガス〇に目 



r そうではない、いつまでそんな小 

' ' 

僧に手颺どっているといつておるん 
じや。 t る事は他にもいろいろある 

- . こ .• - 

でな。小憎の始末など後でよい。早 

く、次の町へ行くぞ」 

. .. 

そういうと1ハジャは再び空繼の 

• . • 

中へ身を鼸し、静かに酒えていっ 
た。ガス Er は、チッと舌打ちする 

















爆音が嗚り響き、荒れ狂う猛火 
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は、 ソルテガ 0 港町を| _0 うちに 
赤い炎で包み込んだ。逃げ惑う人々 

は四方を火の海に圃まれ、どうする 

. 

こともできずに、ただ泣き叫びなが 


ら朽ちて 


-if%- 


a るみる勢力を広疗 


ていく猛火の 中を、 火獣将ガスロは 
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々と歩いてい念 
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「ラ わつは11はあノ遊べ、遊べ、 
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が愛しき炎の申し子た ちよ。ここ 


は、お前等の餌がある"かけら一つ 


残さず、 全てを食いつくずが よ 





ガス ロが、 腹立たしげ に 後ろを振り 


〇 

2 
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、 C 


「凌！ん 


まだ死に損ないがいる 


ようだな。俺様に向かつて化け物と 
は、 - P の利き方を知らないゴミ虫 
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なき人々を苦しめるノビ 
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やか6 


輩"天に変わつて、私が天難を下 
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そこ1: は、 甲胄に身を包んだ一人 
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の戦士が立つていた。彼の歩いてき 
たところ li 燃え盛る炎がきれいに消 
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ない不安に襲われ 


ダニェルの胸中は、言ぃ知れ 


JQ _ いに勝利 


を K めることができるのか"自分で 


ま.： 


たが、それを口に 


■ la も不審に思_て 

は出せなかつた"ただ、王家働近の 




三銃± としては、 圏の軍勢と戦ぅ こ 
とが 使命なのだから . 〇 


ダニエルの後に植き 


とタロスも重い足取で歩き姶 めた。 
三銃±の姿は、見かけこそ廳1堂々 
と«を張つているように見えたが" 
その実は悔しさと悲しみで j 杯だつ 



たに違いな 


ソルテガよりさほど遠くない海上 


では 


ク率いる海賊の I 編 


七獣将の I 人水獣将•バルパラ 


0配下たちと、激しい戦いを繰り広 


げていた。ジャツクの右腕である特 


攻靜隊隊長ザン 


嗜 


ヤテは' 圧倒的 


不利な立場にあつても善戦していた 


天空から、サイモン爆風隊の攻 


_を受けて挟み撃％ 



し％^ 

■J r 


も撤退を余儀なくされた。そして" 


二隊を率いるム サシ、 第三隊を率 


いるブラズマたちも、ハヤテに続き 
撤退していつた。 


王家®軍勢及び海賊たち は、 多大 


圓變； 


なる犠性を払い大敗を喫したのであ 
る。 圈の軍勢がソルテガ に 攻撃を仕 
掛けてから、 わずか数時鼸足らずの 

ことであつた。 

ちようどその頃、キプロス王家に 
おいて"王子が誕生し^ 。 このよう 
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な時代に生まれたことを誰もが嘆 
き、 この生まれたばかりの赤ん坊 
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0、けして明るくない未来を-%つ 
た。しかし、 この赤ん坊は、そんな 
時代に反発するかの ように、 輝かし 
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光を放つていた®である。この 


時"その場にいた誰もが、『キブロ 
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ス創世記』の#末にある伝説を馬い 

■ ! \ 

出し，ていた。そして、時の王は宝物 

庫へと 急ぎ、 大事にしまわ杜ていた 
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箱から八玉の首飾りを取り出したの 
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である。その後"永きに渡り鼷り継 
がれることになる、伝説の八玉を… 
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n 逃がしたか 




と' ダニエルに弾き飛ばされた槍を 
一 つかみ取り、いきなり口から炎を噴 
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き出したのである。 

「火獣術-乱炎地獄// 

小偺。また、機会があれば相手に 

なつてやろう J 

「うおつ/ • J 

ガヌロの吐いた炎が' ダニ X ルを 


とつさに身を交わしたダニ 


X ルが饈勢を立て直した とき、 すで 
にそこにはガスロの姿はなかつたの 
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さや 


ダニエルが、残念そうに* I を鞘に 


つの影が 




手を振りながら走つてきた 


し 


声0-するほうを向き直るとへ 


H ルも大きく手を振り 




wi 


r シヤツフル、タロス、無事だつた 


ダニ X ル €) 拥までく ると 


はあはあと苦しそう:1: 



ソルテガはだめだ"港に海 


賊たちがやつてきてビ K — 軍を食い 
止めているんだ が、 河といつても数 


部 違ぅ。 時間の爾題趕ぜ 
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シヤツフルは額の汗を拭いながら 
しそうにいつた。 その後を タロス 


が続ける 
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「しかし、 あの海賊たち もよ 


Ir 


てくれるな"ビドー軍が現れ 



で 


ほ、 目の上のたんこぶだつ たが、 今 


では我らと it.c 





と戦つて 
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IV 


る . ありがたいものだ」 


『海賭.——ジャツクの：1围か 


J # 、 

^3 


あ、奴等ももともと悪事を働いて 


た訳ではな 


い。常に弱き者の味方 




だつたからな， さぁ、 彼らが体を 

- '. • 
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張つて戦つているの だ。 我らも力の 

限り、 戦おう」 

. , . 

. 

ダニエルは、そういうと火の海の 
中を親爽と歩き始めたのである。 
突如として現れ、破竹の勢いで進 
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行する圈の軍勢。ここわずか数ケ月 
のうちに、丰プロスの秩序は乱さ 
れ、数多くの人々が血を流し、いま 


や 





えも押され続けて いる。 こ 


のままでは、この1を*の勢力が覆 
い尽くすのもそぅ遠くないことであ 
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ザイアス大陸を中心に、七つの島が浮かぶ惑星キプロスの王家は、闇の神ダールを復活させた闇の皇帝ビドーにより滅亡の淵 
に立っていた。王家側近の三銃土は、闇を打ち払うべく蘇った光の神リスクが宿る幼き王子を伴った脱出の途中でビドーの追手 
に倒されるが、最期の力を振り絞って御子にーヶ月間の光の結界を張り、八玉の勇士を呼ぶ光の玉を天空へと解き放つ。使命を 
告げられた勇士たちは、光の御子の侍つソルテガへとそれぞれ旅立つ。だが、その途中で自らの目的も果たし、襲い来るビドーの 
軍勢をも退けねばならないのだ。そしてツルテガに集結した彼らを侍っていたのは、ビドーと七獣将との壮絶な最終決戦だった。 
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P 0286、 PG -386 シリーズ 
アナログ モニター 専用サウンドボード対応 
5"2 HD (4 枚組） 
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磁性面に手を触れたり、ふ 
いたりしないでください。 

Do not touch or wipe exposed 
areas of magnetic disk. 


ジャケットの上から直接硬い 
物で窨き込まないでください。 

Do not write on disk with 
hard-pointed implement. 


クリッフで止めたり、曲げ 
たりしないでください。 

Do not bend or clip disk. 




使用しない時は必ずエンべ 
ロープに入れてください。 

Return disk to envelope 
after use. 
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3この商品について評価してください。 

よい 


① シナリオ 5 

② グラフィック 5 

③ ミュージッフ 〇 

④ 操作性 5 

⑤ マニュアル 5 

⑥ ノ、。ッ ケージデザイン 5 

⑦ 総合評価 5 


4今、興味があるものを3つお選びください。 一 

①パソコンゲーム②スポーツ③ 映画 ④ 音楽 

⑤アニメ ⑥旅行 ⑦食べること⑧仕事 "" 

⑨勉強 ⑭読書 @財テク ⑫霊、超能力一 

⑫その他 （ ） 

5あなたが、今一番ほしいものは何ですか？ 

( ) 

6このソフトの良い点、悪い点や、今後のご希望などお書きください。 


アンケートにお答えください。 

(右の□欄に番号をご記入ください。） 

1あなたがよく読まれる雑誌を2つお選びください。 

①ログイン ②コンブティーク ③ポプコム 

④ テクノポリス ⑤ MSX.FAN ⑥ MSX マガジン 

⑦ PC マガジン ⑧ I/O ⑨マイコンベーシック 

⑩その他 （ ） 

2この商品をお買い求めになった動機をお選びください。 

①雑誌広告をみて #雑誌の記事をみて 

③店頭で ' ブライフェアに参加して 

⑤ ラスト ハルマゲドンが よかった ⑥リバーヒルの初の RPG だから 

⑦グラフィックが好きだから ⑧知人のすすめ 

⑨その他 （ ） 
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CREATED BY SHOW-VA 




制作ノ ー ト 

通常ゲームには各々のゲーム会社のミュ_ジ 
シヤンのつくった音楽が先に入っておりその 
曲をアレンジヤーと相談してアルバム化する 
という方法が取られてきました。しかし、ゲ 
—厶より先に音楽があり、その音楽がひとり 
立ちする様なアルバムをつくる、という試み 
は、これまでありませんでした。これはゲー 
厶業界初の試みであり、このアルバムをゲー 
ムイメー ジアル八厶と名付けたしゝと思います。 
この中の曲がゲーム音楽として生まれ変わり、 
どこに出てくるかを探るのも面白いのではな 
いでしよラか。 

CD : H 30 X - 10008税込定価¥3,100(税抜価格¥3,010) 
カセット： X 25 X -3508 税込定価¥2,637(税抜価格¥2,560) 



ゲームサウント U BUPAI 〃在旁金収録 


ALL SOUNDS OF BURAI 


ブライ全曲集 

全31曲収録タイム57:27 

CD ： H 24 X -10010 税込定価¥2,472(税抜価格¥2, 400) 
カセット： X 21 X -3501 税込定価¥2,163(税抜価格¥2,100) 


特選曲順ブログラム篥付ガ 
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